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Abstrak 

 

 Dusun Semilir merupakan objek wisata baru yang berada di 

Kabupaten Semarang, walaupun objek wisata ini baru dibuka tidak 

membutuhkan waktu lama Dusun Semilir dikenal oleh masyarakat luas. Pada 

awal dibuka Dusun Semilir sangat ramai dikunjungi, namun saat ini Dusun 

Semilir mengalami penurunan jumlah kunjungan. Hal ini tentunya menjadi 

permasalahan yang harus disikapi. Pengelola Dusun Semilir harus mampu 

membuat strategi agar Dusun Semilir kembali ramai dikunjungi wisatawan. 

Maka tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah untuk mengetahui 

strategi pengembangan di Dusun Semilir guna meningkatkan kunjungan 

wisatawan. 

 Penelitian ini tergolong deskriptif dengan pendekatan kualitatif yang 

mengemukakan permasalahan sebagaimana yang terjadi dilapangan dengan 

pemberian analisis terhadap strategi pengelola dalam mengembangkan objek 

wisata Dusun Semilir meliputi strategi Strength-Opportunity (SO), strategi 

Weakness-Opportunity (WO), strategi Strength-Threats (ST), strategi 

Weakness-Threats (WT). 

 Hasil penelitian ini dapat diperoleh bahwa strategi yang tepat 

dilakukan adalah menggali potensi wisata alam, budaya, dan edukasi, serta 

kegiatan wisata seperti mengadakan lebih banyak kegiatan festival yang 

mengusung kebudayaan untuk meningkatkan daya tarik wisata.  

 

 

 

Kata kunci : Destinasi Wisata, Strategi, Pengembangan 
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Abstract 

 

Dusun Semilir is a new tourist attraction located in Semarang Regency, it 

doesn't need long time to make this object popular. This object is full of tourists at 

the time it began to open, but this year Dusun Semilir has a low season for 

tourists to visit. That is why this problem must have a solution. The management 

of Dusun Semilir must have a new strategy to get Dusun Semilir back to corded 

again. That is why the purpose of this research is to know about the develpoment 

startegy in the Dusun Semilir to increase the tourists visit. 

This research is a desciptive qualitative that presents problems as they 

occur in the field by providing an analysis of the manager's strategy in developing 

Dusun Semilir tourism objects including the Strength-Opportunity (SO) strategy, 

Weakness-Opportunity (WO) strategy, Strength-Threats (ST) strategy, Weakness-

Threats (WT) strategy. 

The results of this research can be obtained that the right strategy is to 

explore the potential for natural, cultural, and educational tourism, as well as 

tourism activities such as holding more festival activities that carry culture to 

increase tourist attraction.  

 

 

 

Keywords : Tourist Destination, Strategy,  Development
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Sektor pariwisata di dalam suatu negara dapat menyumbang 

pendapatan negara (devisa) yang cukup besar, serta secara signifikan 

berkontribusi pada penciptaan lapangan kerja, pengembangan usaha, 

serta pemerataan pembangunan spasial dan pada akhirnya akan 

mendorong perkembangan ekonomi. Perlu diketahui bahwa pariwisata 

tidak akan habis sampai kapanpun, berbeda dengan sektor lain seperti 

pertambangan yang akan habis dalam kurun waktu tertentu, itulah yang 

membuat negara-negara di dunia mulai serius melirik industri pariwisata 

dan Indonesia menjadi salah satu negara yang sadar akan peluang yang 

ada di dalam industri pariwisata (Soebagyo, 2012:153). 

Seiring berjalannya waktu, pariwisata di Indonesia mengalami 

kemajuan yang sangat  pesat dari tahun ke tahun, hal ini ditandai dengan 

meningkatnya jumlah kunjungan wisatawan mancanegara maupun 

wisatawan domestik ke berbagai  daerah  tujuan  wisata di Indonesia, 

sehingga pemerintah mulai melakukan pembangunan pariwisata di 

berbagai daerah. Saat ini beberapa objek wisata baru mulai bermunculan 

sebagai respon terhadap adanya permintaan pasar  wisata. Pembangunan 

pariwisata dijadikan sebagai sebuah pendekatan pembangunan alternatif 

dengan tujuan untuk meningkatkan pertumbuhan ekonomi, meningkatkan 
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kesejahteraan  rakyat, menghapus kemiskinan dan mengatasi 

pengangguran (UU No. 10 Tahun 2009). 

Perkembangan ekonomi Kabupaten Semarang ditinjau dengan 

peningkatan pendapatan asli daerah dari sektor pariwisata, yang tidak 

lepas dari perkembangan ekonomi yang bagus dan ditunjang oleh 

banyaknya wisatawan yang berkunjung ke Kabupaten Semarang. Saat ini 

mulai bermunculan objek wisata baru di Kabupaten Semarang, salah satu 

objek wisata objek wisata baru yang potensial yaitu Dusun Semilir yang 

berada di Ngempe, Kecamatan Bawen, Kabupaten Semarang. Dusun 

Semilir merupakan taman wisata yang berfokus pada pelestarian alam, 

memelihara budaya, konservasi dan pendidikan. Objek wisata ini 

dibangun sebagai taman wisata yang paling lengkap dalam fasilitas dan 

sarana penunjang yang di desain dengan mendekatkan diri dengan alam.  

Walaupun objek wisata ini baru dibuka pada Mei 2019, namun 

tidak membutuhkan waktu lama untuk objek wisata ini dikenal oleh 

masyarakat luas karena lokasinya yang strategis dan juga memiliki daya 

tarik sendiri yang berbeda dengan objek wisata lainnya. Keunikan dari 

objek wisata ini dapat dilihat dari bangunan utamanya yang mengusung 

konsep Stupa Candi Borobudur dengan jumlah 7 buah stupa yang 

menjadi satu yang membuat penasaran banyak wisatawan untuk 

mengunjunginya. 

Pada awal objek wisata ini dibuka, Dusun Semilir terlihat ramai 

pengunjung setiap harinya. Namun pada tahun 2020 sektor pariwisata 
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tidak hanya di Indonesia namun juga di berbagai negara terpaksa dipukul 

mundur untuk sementara waktu dikarenakan pandemi covid-19, hal ini 

dilakukan demi memutus rantai penyebaran virus. Destinasi wisata 

menjadi tempat yang rawan terjadinya cluster baru seiring banyaknya 

wisatawan yang berkunjung. Demi menjaga eksistensi sektor pariwisata, 

berbagai regulasi dan kebijakan pun mulai diterapkan. Sehingga 

membuat penurunan wisatawan yang berkunjung. Meskipun tengah 

mengalami penurunan yang signifikan, sektor pariwisata akan dapat 

berangsur pulih dari waktu ke waktu. 

Pada saat kondisi pandemi seperti ini, Dusun Semilir tetap 

beroperasi dengan menerapkan protokol kesehatan sesuai anjuran 

Pemerintah dan peraturan yang diberlakukan pun sangat ketat. Agar 

Dusun Semilir tidak sepi pengunjung pengelola terus berusaha 

melakukan berbagai inovasi, seperti mengembangkan atraksi di Dusun 

Semilir agar objek wisata ini tetap menjadi daerah tujuan wisata yang 

menarik minat pengunjung dan dapat meningkatkan jumlah kunjungan 

wisatawan.  

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Strategi Pengembangan Destinasi 

Wisata Guna Meningkatkan Kunjungan Wisatawan Saat Pandemi 

(Studi Kasus Dusun Semilir Semarang)” 
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B. Fokus Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah disebutkan di atas, 

maka penulis memfokuskan permasalahan pada bagaimana Strategi 

Pengembangan di Dusun Semilir Guna Meningkatkan Kunjungan 

Wisatawan saat Pandemi. 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dilakukan penelitian ini adalah untuk mengetahui Strategi 

Pengembangan di Dusun Semilir saat Pandemi. 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa 

manfaat, antara lain: 

1. Bagi Pengelola Dusun Semilir.  

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

tambahan informasi dan masukan mengenai strategi pengembangan 

di objek wisata tersebut dengan tujuan mengembangkan potensi 

objek wisata Dusun Semilir sebagai objek favorit di Semarang, 

sehingga dapat meningkatkan jumlah wisatawan yang berkunjung 

serta memberi masukan kepada pengelola objek untuk 

memecahkan masalah yang berkaitan dengan objek wisata Dusun 

Semilir. 
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2. Bagi Institusi STP AMPTA 

Hasil penelitian ini dapat digunakan untuk menambah daftar 

kepustakaan STP AMPTA Yogyakarta tentang Strategi 

Pengembangan di Objek Wisata Guna Meningkatkan Kunjungan 

Wisatawan. 

3. Bagi peneliti dan mahasiswa 

Hasil penelitian ini bagi peneliti diharapkan mampu 

menerapkan ilmu dan pengetahuan yang didapat dalam penelitian 

ini, sekaligus menambah wawasan keilmuan pada umumya dan 

ilmu pariwisata khususnya yang berhubungan dengan 

pengembangan destinasi wisata. 
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