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ABSTRAK 

Perilaku berkunjung merupakan proses yang dilalui oleh seseorang dalam 

mencari,membeli, menggunakan, mengevaluasi, dan bertindak pasca konsumsi 

produk,jasa maupun ide yang diharapkan bisa memenuhi kebutuhannya. Element 

softcape  merupakan element yang dominan terdiri dari tanaman, pohonan dan air. 

Tanaman tidak hanya mengandung nilai estetis saja, tetapi untuk meningkatkan 

kualitas lingkungan. Hal ini menyebabkan kawasan Taman Pintar memiliki daya 

tarik tersendiri bagi wisatawan  untuk memanfaatkan dan beraktivitas di kawasan 

tersebut. Tujuan penelitian ini adalah untuk melihat bagaimana pengaruh desain 

landscape terhadap perilaku pengunjung di Taman Pintar Yogyakarta.  

Jenis penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif  yang bersifat 

menanyakan hubungan antara dua variabel atau lebih, dimana variabel element 

softscape sebagai (X) dengan indikator pepohonan, tanaman, dan air dan variabel 

perilaku berkunjung sebagai (Y). Teknik pengambilaan sampel mengunakan 

accidental sampling dan jumlah sampel yang diambil sebanyak 100 responden 

yang diperoleh berdasarkan perhitungan Slovin  dari populasi pengunjung Taman 

Pintar. Teknik pe ngumpulan data diperoleh dari kuesioner yang telah dianalisis 

dengan menggunakan metode analisis regresi linier sederhana, Uji T dan Uji 

koefisien derminasi  ( R²).  

Hasil penelitian ini adalah berdasarkan hasil uji regresi linier sederhana  

memperlihatkan nilai koefisien  konstanta adalah sebesar 3.714, koefisien variabel 

bebas (X) adalah sebesar 0.446   hasil uji determinasi ( R²) nilai R² sebesar 0,714. 

Dan hasil analisis uji hipotesis uji T,  nilai t hitung  pada variabel element softscape 

t hitung > t tabel  (4,068 > 1,984) dengan nilai probabilitas 0,000 < 0,005, maka 

dapat dinyatakan Ho ditolak dan Ha diterima yang artinya desain landscape 

mempunyai pengaruh signifikan terhadap perilaku pengunjung. 

Kata Kunci: Desain Landscape, Perilaku Berkunjung, Taman Pintar Yogyakata 
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ABSTRACT 

The behavior of the visit is the process through which a person in searching 

for,purchasing, using, evaluating, and act after the consumption of a 

product,service or idea that is expected to be able to meet their 

needs. Element softcape is an element of the dominant consists of plants, trees and 

water. The plant contains not only aesthetic value, but to improve the quality of 

the environment. This causes the Smart Garden has a special attraction for 

tourists to make use of and activities in the region. The purpose of this study is to 

see how the influence of landscape design against the behavior of the visitors to 

Taman Pintar Yogyakarta. 

This research type is quantitative research that is asking the relationship 

between two or more variables, where the variable element softscape as (X) with 

indicators of the trees, plants, and water and variable behavior of the visit as 

(Y). Techniques of taken samples using accidental sampling and the number of 

samples taken as many as 100 respondents who obtained based on the calculation 

of Slovin of the population of the visitors. Data collection techniques obtained 

from the questionnaires have been analyzed by using the method of simple linear 

regression analysis, T Test and Test the coefficient of derminasi ( R²). 

The results of this study are based on the test results of the simple linear 

regression shows the value of the coefficient of the constant is equal to 3.714, the 

coefficient of the independent variable (X) is equal to 0.446 test results of 

determination ( R²) rated R² at 0.714. And the results of the analysis of hypothesis 

testing T test, t value count in the variable element softscape t count > t table (4,068 

> 1,984) with a probability value of 0,000 < 0,005, it can be stated Ho is rejected 

and Ha accepted which means that the element softscape have a significant 

influence on the behavior of visitors. 

Keywords: Landscape Design, The Behavior Of A Visit, Taman Pintar Yogyakarta 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar belakang      

 

Kota Yogyakarta merupakan salah satu destinasi wisata unggulan di 

Indonesia, sebagai destinasi wisata unggulan, kota Yogyakarta ikut serta 

dalam upaya menarik wisatawan sebanyak-banyaknya, baik wisatawan 

nusantara maupun wisatawan mancanegara (BPS Kota Yogyakarta). Hal ini 

sangat beralasan karena Kota Yogyakarta memiliki daya Tarik wisata yang 

tergolong sangat beragam. Daerah ini menawarkan berbagai macam daya 

Tarik wisata, seperti alam, buatan,budaya, belanja,kuliner dan edukasi. 

Potensi wisata yang ada di Kota Yogyakarta mengakibatkan jumlah 

kunjungan wisata semakin naik dari tahun ketahun. Berikut data mengenai 

jumlah kunjungan wisatawan  Kota Yogyakarta dari tahun 2017- 2019. 

Tabel 1.1 Data jumlah kunjungan wisatawan kota Yogyakarta 

Tahun 2017 – 2019 

Tahun  Mancanegara  Nusantara  Total jumlah  

2017 433.114 3.461.597 3.894.711 

2018 219. 332 4.533.019 4.752.351 

2019 498.866 3.879.743 4.378.609 

Sumber: BPS Kota Yogyakarta, 2020 

Berdasarkan data kunjungan diatas dapat di simpulkan bahwa jumlah 

kunjungan wisatawan selama tiga tahun terakhir dari tahun 2017 – 2019 
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tingkat kunjungan wisatawan  ke Kota Yogyakarta mengalami fluktasi. Dari 

data BPS Kota Yogyakarta tersebut Nampak bahwa pada tahun 2017 

jumlahkunjungan wisatawan yang berkunjung ke Kota Yogyakarta 

3.461.597wisatawan Nusantara, tahun 2018 sebanyak 4.752.351 wisatawan 

yangterdiri dari 219.332 wisatawan mancanegara dan 4.533.019 wisatawan 

Nusantara, Jumlah wisatawan tahun 2018 tersebut mengalami peningkatan 

sebanyak 857.640 dibanding tahun 2017. Namun pada tahun 2019 

mengalami penurunan dibanding tahun 2018. Jumlah wisatawan pada tahun 

2019 sebanyak 4.378.609 yang terdiri dari wisatawan mancanegara 498.866 

dan wisatawan nusantara 3.879.743 (BPS Kota Yogyakarta). 

Daerah Istimewa Yogyakarta merupakan kota yang menjadi tujuan 

wisata atau rekreasi, selain itu Yogyakarta juga dikenal sebagai kota 

pendidikan yang para pelajarnya berasal dari berbagai kota ataupun pulau di 

Indonesia (BPS Kota Yogyakarta). Hal ini menjadikan Daerah Istimewa 

Yogyakarta sangat padat oleh para pelajar. Meningkatnya mutu pendidikan 

di Yogyakarta, terlihat dari banyaknya pelajar dan anak-anak sekolah yang 

ada, terdapat wisata edukasi dan rekreasi yang memfasilitasi  para pelajar, 

diantaranya Taman Pintar Yogyakarta. Berikut merupakan data jumlah 

pengunjung Taman Pintar. 
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Tabel 1.2 Data Pengunjung Wisata Taman Pintar 

Tahun Jumlah Kunjungan / Tahun 

2016 1,037,711 

2017 1.005.293 

2018 997.904 

2019 1.000.000 

2020 511,719 

Sumber: Statistik Pariwisata DIY, 2020 

Taman Pintar Yogyakarta ( TPY ) merupakan salah satu wisata 

pendidikan atau wisata edukasi bertema sains yang banyak di kunjungi di 

Yogyakarta. Taman ini menawarkan wahana belajar dan rekreasi yang 

lengkap untuk anak-anak, baik usia pra sekolah sampai tingkat sekolah 

menengah. Pada rentang usia tersebut merupakan rentang usia generasi 

penerus yang potensial untuk mendapat pencerahan belajar ilmu dan 

teknologi (iptek). 

Taman Pintar berisi materi yang terbagi menurut kelompok usia dan 

penekanan materi. Untuk kelompok usia dibagi lagi menjadi tingkat pra 

sekolah, taman kanak-kanak, sekolah dasar sampai sekolah menengah. 

Sedangkan untuk penekanan materinya disampaikan dalam bentuk interaksi 

antara pengunjung dengan materi yang disampaikan melalui bentuk 

anjungan yang ada seperti anjungan pengenalan, anjungan pengenalan ilmu-

ilmu dasar, anjungan permainan dan anjungan penerapan iptek. 
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Kondisi seting ruang publik di Taman Pintar Yogyakarta terdapat 2 

(dua) faktor dari seting fisik kawasan yang saling mendukung terhadap 

adanya pola aktivitas pengunjung dalam pemanfaatan Taman Pintar 

Yogyakarta yaitu faktor internal yang merupakan seting fisik kawasan itu 

sendiri yang secara langsung membentuk aktivitas dan faktor eksternal yang 

merupakan seting fisik kawasan lingkungan sekitar yang secara tidak 

langsung membentuk aktivitas. 

Cooper (1998 : 23) menyatakan bahwa ukuran utama keberhasilan 

dari ruang publik adalah pemanfaatannya, sedangkan pemanfaatan dan 

kepopuleran sebuah ruang publik tergantung lokasi dan detail dalam 

rancangannya. Dalam hal ini keduanya harus lebih terkomunikasikan yaitu 

keterkaitan antara rancangan seting fisik dengan pemanfaatan ruang publik, 

sehingga ruang publik tersebut memiliki daya tarik tersendiri bagi 

masyarakat untuk memanfaatkan dan beraktivitas di dalam ruang publik 

tersebut 

Menurut Rachman (2011), arsitektur landscape adalah seni 

perencanaan (planning) dan perancangan (design) serta pengaturan dari   

lahan penyusunan benda-benda alam maupun benda-benda buatan manusia 

melalui penggunaan gabungan antara ilmu pengetahuan dan budaya dengan 

memperhatikan keseimbangan antara kebutuhan pelayanan dan 

pemeliharaan sumber daya, sehingga pada akhirnya tercipta penyajian 

lingkungan yang fungsional dan estetis sehingga dapat memenuhi secara 

optimal kebutuhan jasmani dan rohani makhluk hidup di sekitarnya.   
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Ditekankan fungsional dan estetis karena merupakan suatu kesatuan yang 

tidak dapat dipisahkan dalam suatu perencanaan dan perancangan. 

Suatu perencanaan dan perancangan tidak terlepas dari perilaku 

manusia. Menurut Barker dan Laurens (2005), seting perilaku (behavior 

setting) didefinisikan sebagai suatu kombinasi yang stabil antara aktivitas, 

tempat, dan kriteria berikut: (1) terdapat suatu aktifitas yang berulang 

berupa suatu pola perilaku; (2) dengan tata lingkungan tertentu; (3) 

membentuk suatu hubungan yang sama antar keduanya; (4) dilakukan pada 

periode waktu tertentu. Setiap pelaku kegiatan akan menempati seting yang 

berbeda sesuai dengan karakter kegiatannya. Batas behavior setting dapat 

berupa batas fisik, batas administrasi, atau batas simbolik. Penentuan jenis 

batas ini tergantung dari pemisahan yang dibutuhkan antara beberapa 

behavior setting. 

Menurut Bulan, dkk (2018) Aktivitas pengunjung di taman  dapat 

dilakukan dengan memanfaatkan desain landscape sehingga terciptanya 

kenyamanan bagi pengunjung yang datang ke sana. Sedangkan aktivitas 

pengunjung di Taman Pintar, pengunjung  lebih cenderung melakukan 

aktivitas di bawah pohon yang teduh, aktivitas yang sering dilakukan 

pengunjung yaitu kegiatan jalan santai, duduk santai, bermain, berfoto, dan 

masih banyak lagi aktivitas yang dilakukan. Maka dapat disimpulkan bahwa 

ruang teduhan merupakan element yang sangat mempengaruhi aktivitas 

pengunjung, karena banyak aktivitas yang dilakukan di kawasan – kawasan 

tersebut. 
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Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti tertarik untuk meneliti dan 

mengkaji langsung dalam penelitian yang berjudul “ Pengaruh Desain 

Landscape terhadap Perilaku Pengunjung di Taman Pintar 

Yogyakarta”. 

B. Rumusan Masalah    

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti merumuskan 

masalah sebagai berikut : 

Bagaimana pengaruh desain landscape  element lunak (softscape) yang 

meliputi tanaman, dan pepohonan terhadap perilaku berkunjung di Taman 

Pintar Yogyakarta.? 

C. Batasan iMasalah 

Agar ipenelitian iini ilebih iterarah, iterfokus, idan itidak imeluas, 

ipenulis imembatasi ipenelitian iini iyaitu imengenai Pengaruh Desain 

Landscape Element Lunak (softscape) terhadap Perilaku Pengujung di 

Taman Pintar Yogyakarta. 

D. Tujuan iPenelitian i 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan diatas, maka 

penelitian ini memiliki tujuan yang ingin dicapai penulis, yaitu sebagai 

berikut: 

Untuk mengetahui pengaruh desain landscape element lunak softscape 

terhadap perilaku pengunjung. 
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E. Manfaat iPenelitian i 

1. Bagi Pengelola Taman Pintar Yogyakarta  

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan bagi 

pengelola Taman Pintar Yogyakarta dalam mengembangkan desain 

landscape element lunak yang menjadikan Taman Pintar Yogyakarta 

sebagai wisata edukasi unggulan. 

2. Bagi STP AMPTA Yogyakarta 

Hasil ipenelitian iini idapat idijadikan isebagai iacuan ipembelajaran 

iuntuk imahasiswa/i idalam imelakukan ipenelitian idengan itopik 

Pengaruh Desain Landscape Terhadap Perilaku Pengujung Di Taman 

Pintar Yogyakarta. 

3. Bagi Penulis  

Hasil ipenelitian iini idiharapkan idapat imenjadi imedia ipembelajaran 

idan ijuga iuntuk ipenerapan ipengetahuan iilmu iteoritis iyang idi 

idapatkan iselama ibangku iperkuliahan. 
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