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ABSTRAK 

 

 Pantai The Legend adalah salah satu wisata bahari yang ada di Kabupaten 

Pamekasan. Pengembangan dan pengelolaan pantai ini dilakukan dengan 

melibatkan partisipasi masyarakat yang ada disekitar lokasi wisata yaitu Desa 

Padelegan. daya tarik yang dimiliki oleh Pantai The Legend dengan ombak yang 

tenang dan berpasir coklat, spot foto, dan pepohonan rindang yang sering 

dimanfaatkan wisatawan untuk melakukan kegiatan piknik dan berkemah. 

 Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengetahui bagaimana partisipasi 

masyarakat dalam mengembangkan wisata Pantai The Legend dan apa saja kendala 

yang dihadapi oleh pengelola objek wisata untuk melibatkan masyarakat dalam 

pengembangan wisata ini. Metode yang digunakan dalam skripsi ini adalah metode 

deskriptif kualitatif dengan menggunakan data yang didapat dari observasi, 

wawancara, dan dokumentasi dengan pengelola dan masyarakat yang ikut 

berpartisipasi dalam pengembangan wisata Pantai The Legend. 

 Dari penelitian ini didapatkan hasil bahwa partisipasi masyarakat dalam 

pengembangan Pantai The Legend masih minim. Sebagian besar masyarakat yang 

berpartisipasi dalam pengembangan Pantai The Legend adalah penduduk desa yang 

berusia muda dan belum memiliki pekerjaan tetap. Partisipasi masyarakat dalam 

pengembangan 3A (atraksi, amenitas, dan aksesibilitas) di wisata Pantai The 

Legend ada empat yaitu pengambilan keputusan, pelaksanaan rencana, menikmati 

hasil, dan evaluasi. Pengambilan keputusan terhadap pengembangan wisata, 

melaksanakan perencanaan yang telah dibuat bersama dengan pokdarwis, 

menikmati hasil dari pengembangan wisata Pantai The Legend, dan melakukan 

evaluasi seperti memberi pendapat berupa ide, saran, dan kritik terhadap 

pengembangan wisata baik dari masyarakat yang bekerja di tempat wisata maupun 

masyarakat biasa yang beraktivitas di dekat destinasi wisata. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Wisata Bahari, Partisipasi Masyarakat 
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ABSTRACT 

 

 The Legend Beach is one of the marine tourism in Pamekasan Regency. The 

development and management of this beach is carried out by involving the 

participation of the community around the tourist site, namely Padelegan Village. 

the attraction of The Legend Beach is with calm waves and brown sand, photo 

spots, and shady trees that are often used by tourists for picnics and camping 

activities. 

 This study aims to find out how the community participates in developing 

The Legend Beach tourism and what are the obstacles faced by tourism object 

managers to involve the community in developing this tour. The method used in this 

thesis is a qualitative descriptive method using data obtained from observations, 

interviews, and documentation with managers and the community who participate 

in the development of The Legend Beach tourism. 

 From this study, it was found that community participation in the 

development of The Legend Beach was still minimal. Most of the people 

participating in the development of The Legend Beach are young villagers who do 

not have steady jobs. Community participation in the development of 3A 

(attractions, amenities, and accessibility) at The Legend Beach tourism there are 

four, namely decision making, implementing plans, enjoying the results, and 

evaluating. Making decisions on tourism development, carrying out plans that have 

been made together with Pokdarwis, enjoying the results from the development of 

The Legend Beach tourism, and conducting evaluations such as giving opinions in 

the form of ideas, suggestions, and criticism of tourism development from both the 

people who work in tourist attractions and the community those who do activities 

near tourist destinations. 
 

 

 

Keywords: Development, Marine Tourism, Society Participation 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pariwisata merupakan salah satu industri yang bergerak dibidang 

jasa dan selalu berkembang secara dinamis sejalan dengan perkembangan 

teknologi. Dewasa ini, kita telah mengenal adanya virtual tour yang 

menggunakan teknologi virtual reality (VR) dan  kamera 360 dimana kita 

bisa melakukan kegiatan wisata dimana saja hanya dari layar ponsel. 

Indonesia merupakan salah satu negara yang mengandalkan 

industri pariwisata sebagai salah satu penyumbang devisa negara terbesar. 

Melihat dari adanya keragaman budaya dan bentang alam yang unik di 

setiap daerah, dapat disimpulkan bahwa dengan promosi dan 

pengembangan wisata yang merata bisa membangkitkan potensi industri 

pariwisata menjadi maksimal. 

Berdasarkan analisis World Travel and Tourism Council (WTTC) 

(2016), industri pariwisata telah menyumbang 10% dari Produk Domestik 

Bruto (PDB) di Indonesia. Saat ini Indonesia diperkirakan mengalami 

pertumbuhan Produk Domestik Bruto diatas rata – rata industri. Menurut 

data dari badan pusat statistik, jumlah wisatawan mancanegara pada bulan 

desember 2018 naik 22,54% dibanding jumlah kunjungan pada bulan 

desember 2017 yaitu dari 1,05 juta kunjungan menjadi 1,41 juta 

kunjungan. Sedangkan jumlah wisatawan domestik pada bulan Januari – 
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Oktober 2017 juga menunjukkan angka 25 juta yang berarti      mengalami 

kenaikan sebesar 24%. 

Adanya sebuah daya tarik wisata disuatu daerah dapat memberikan 

banyak manfaat diantaranya adalah menambah pemasukan daerah, 

membuka lapangan pekerjaan baru, adanya perbaikan fasilitas, pengenalan 

budaya daerah terhadap wisatawan dan adanya peningkatan keterampilan 

melalui pelatihan oleh pemerintah daerah. Pariwisata di Jawa Timur 

umumnya berasal dari pemanfaatan alam dan lingkungan seperti wisata 

pegunungan, wisata kesenian, wisata candi, wisata budaya dan wisata 

panta. 

Menurut Auyong, Hadley dan Miller (2002: 3) wisata pantai adalah 

suatu proses yang melibatkan wisatawan dan orang-orang serta tempat-

tempat yang mereka kunjungi, khususnya lingkungan pesisir dan sumber 

daya alam serta budaya. Beberapa wisata pantai diselenggarakan dengan 

tujuan khusus seperti ekowisata, wisata alam, wisata ilmiah, dan wisata 

menyelam. 

Kabupaten Pamekasan merupakan salah satu kabupaten yang 

terletak di Pulau Madura. Kabupaten Pamekasan berbatasan dengan Laut 

Jawa di utara, Selat Madura di selatan, Kabupaten Sumenep di timur dan 

Kabupaten Sampang di sebelah selatan. Secara administratif, kabupaten 

ini memiliki 13 kecamatan, 11 kelurahan dan 178 desa dengan luas 

wilayah 792,30 km2 (pamekasankab.go.id). 
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Dikenal sebagai pulau penghasil garam, Kabupaten Pamekasan 

memiliki berbagai daerah pesisir pantai yang mempunyai potensi untuk 

dikembangkan sebagai wisata bahari. Salah satunya adalah Pantai The 

Legend yang terletak di Dusun Laok Tambak, Desa Padelegan, Kecamatan 

Pademawu, Kabupaten Pamekasan. Pantai ini baru saja diresmikan pada 

bulan April 2021 lalu. 

Pantai ini berasal dari nama desa “Padelegan” yang kemudian 

dimodifikasi menjadi “The Legend”. Pantai The Legend memiliki 

hamparan laut dengan pasir coklat yang lembut. Terdapat pohon – 

pohon cemara laut dan mangrove di sepanjang pantai yang biasanya 

dimanfaatkan sebagai tempat berkemah atau melakukan piknik dengan 

keluarga. Selain itu terdapat pula beberapa spot foto dan gazebo kayu untuk 

wisatawan beristirahat.  

Pengembangan sebuah daya tarik wisata memerlukan perencanaan 

dan penerapan strategi yang baik sehingga bisa maksimal. Dalam hal ini 

berarti diperlukan kerjasama yang baik dari berbagai pelaku usaha 

pariwisata yang ada seperti dinas pariwisata, pemerintah daerah, pengelola 

tempat wisata hingga masyarakat lokal disekitar daya tarik wisata. 

Partisipasi masyarakat disekitar daya tarik wisata memiliki peran 

yang sangat penting dalam keberhasilan pengembangan suatu daya tarik 

wisata. Dalam hal ini, masyarakat dapat memberikan keikutsertaan atau 

keterlibatan melalui sumbangan ide, perumusan kebijakan, penerapan dan 
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pelaksanaan program serta melakukan evaluasi bersama dengan  pihak 

terkait. 

Menurut Mulyadi (2009:14) partisipasi masyarakat merupakan 

sumbangsih sukarela dari masyarakat dalam proses pengambilan 

keputusan, dalam menjalankan program, dimana mereka ikut menikmati 

manfaat dari program – program tersebut serta dilibatkan dalam evaluasi 

program agar dapat mengangkat tingkat kesejahteraan mereka. 

Daya tarik wisata Pantai The Legend saat ini dikelola oleh 

masyarakat sekitar. Dalam upaya mengembangkan Pantai The Legend, 

pengelola pantai sudah melakukan promosi melalui instagram dengan 

nama akun @pantai_thelegend. Selain upaya promosi, pengelola wisata 

juga menambah dan memperbarui fasilitas penunjang pariwisata untuk 

wisatawan yang berkunjung. 

Namun proses pengembangan daya tarik wisata Pantai The Legend 

masih perlu lebih banyak lagi partisipasi dari masyarakat termasuk dalam 

sumbangan ide dalam pengelolaan dan promosi juga perlu ditingkatkan. 

Hal ini dikarenakan partisipasi masyarakat yang belum maksimal dan 

perlu adanya pemetaan mengenai partisipasi masyarakat dalam proses 

pengembangan daya tarik wisata tersebut. Dengan memperhatikan 

masalah diatas, penulis kemudian tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan judul “ Partisipasi Masyarakat dalam Pengembangan Wisata 

Pantai The Legend Pamekasan Jawa Timur”. 
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B. Fokus Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka fokus masalah 

dalam penelitian ini adalah bagaimana partisipasi masyarakat dalam 

pengembangan wisata Pantai The Legend Pamekasan Jawa Timur? 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini berdasarkan latar belakang dan fokus masalah 

diatas adalah untuk mengetahui bagaimana partisipasi masyarakat dalam 

pengembangan wisata Pantai The Legend Pamekasan Jawa Timur. 

D. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian yang diharapkan oleh penulis setelah penelitian 

ini selesai adalah sebagai berikut : 

1.  Manfaat Teoritis 

Menjadi sumbangan pemikiran peneliti untuk pengelola daya 

tarik wisata dalam  melakukan pemetaan partisipasi masyarakat dalam 

pengembangan wisata Pantai The Legend, Pamekasan, Jawa Timur. 

2.  Manfaat Praktis 

a. Bagi Sekolah Tinggi Pariwisata AMPTA, penelitian ini diharapkan 

dapat menjadi salah satu referensi bacaan sesuai dengan disiplin ilmu 

pariwisata. 

b. Bagi masyarakat umum, penelitian ini dapat menjadi sumber 

informasi mengenai partisipasi masyarakat lokal dalam 

pengembangan daya tarik wisata Pantai The Legend, Pamekasan, 

Jawa Timur.  


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PENGESAHAN 
	BERITA ACARA UJIAN 
	PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI
	MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN 
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR GAMBAR 
	DAFTAR TABEL 
	DAFTAR BAGAN
	DAFTAR LAMPIRAN
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	BAB I  PENDAHULUAN 
	A. Latar Belakang 
	B. Fokus Masalah
	C. Tujuan Penelitian 
	D. Manfaat Penelitian 
	1.  Manfaat Teoritis 
	2.  Manfaat Praktis 



