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ABSTRAK 

 

Skripsi ini membahas tentang Analisis Pengembangan Museum Manusia 

Purba Klaster Dayu sebagai Wisata Edukasi di Kabupaten Karanganyar. Museum 

Manusia Purba Klaster Dayu merupakan bukti sejarah adanya kehidupan manusia 

purba prasejarah pada masa lampau.Tujuan penelitian ini adalah untuk 

menganalisisupaya yang harus dilakukan untuk meningkatkan pengembangan 

Museum Manusia Purba Klaster Dayu sebagai wisata edukasi. 

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif dengan 

pendekatan analisis SWOT dengan pengambilaan data menggunakan data primer 

melalui observasi, wawancara, dokumentasi dan data sekunder yang diperoleh 

dari studi kepustakaan, buku, jurnal dan internet. Informan dalam penelitian ini 

adalah Kepala Pengelola Museum Manusia Purba Klaster Dayu, Kasubag TU 

Sangiran, Staf Museum Manusia Purba Klaster Dayu, masyarakat sekitar dan 

wisatawan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Museum Manusia Purba Klaster 

Dayu mempunyai potensi sebagai wisata edukasi yang berperan penting dalam 

menambah ilmu pengetahuan mengenai sejarah manusia purba dan hasil temuaan 

berupa fosil. Keunikan dari Museum Manusia Purba Klaster Dayu yaitu memiliki 

Stratigrafi Tanah (pelapisan tanah) dimana masih dapat melihat secara langsung 

lapisan-lapisan tanah mulai dari lapisan Notopuro, lapisan Kabuh, lapisan 

Grenzbank dan lapisan Pucangan yang kini di dirikan sebagai museum. 

Museum Manusia Purba Klaster Dayu mempunyai kekuatan yang dapat 

dimanfaatkan sebagai sarana wisata dan edukasi dengan beragam koleksi temuan 

fosil. Peluang dari Museum Manusia Purba Klaster Dayu ini dapat dijadikan daya 

tarik wisata edukasi yang melibatkan masyarakat sekitar untuk ikut berpartisipasi 

dalam pengembangannya. Ancamannya yaitu pencurian koleksi museum dan 

penggalian liar di kawasan cagar budaya.Dengan demikian implementasi wisata 

edukasi pada Museum Manusia Purba Klaster Dayu menggunakan beberapa 

metode yaitu 1)Metode menggunakan keterangan koleksi. 2) Metode pemanduan 

dan dialog Edukasi. 3) Metode audio dan media audiovisual. 4) Metode belajar di 

ruang koleksi. 5) Metode visual dan media komputer. 6) Motode Praktik di 

Laboraturium. 7) Metode belajar dengan permainan. 

 

Kata Kunci : Wisata Eduksi, Museum Manusia Purba Klaster Dayu  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pariwisata saatini merupakan suatu bisnis, jutaan orang 

mengeluarkan triliunan dolar Amerika, meninggalkan rumah dan 

pekerjaan untuk memuaskan atau membahagiakan diri (pleasure) dan 

untuk menghabiskan waktu luang (leisure). Hal  ini menjadi bagian 

penting dalam kehidupan dan gaya hidup di negara-negara maju. Namun 

demikian memposisikan pariwisata sebagai bagian esensial dalam 

kehidupan sehari- hari merupakan fenomena yang relatif baru. Hal ini 

mulai terlihat sejak berakhirnya perang dunia II disaat pariwisata meledak 

dalam skala besar sebagai salah satu kekuatan sosial dan ekonomi 

(MacDonald, 2004:7 dalam I Gede Pitana & Diarta, 2009:32). 

Menurut Undang-Undang Nomor 10 Tahun 2009, pariwisata 

adalah berbagai macam kegiatan wisata dan didukung berbagai fasilitas 

dan layanan yang disediakan oleh masyarakat, pengusaha, pemerintah, dan 

pemerintah daerah. Pariwisata adalah fenomena kemasyarakatan yang 

menyangkut manusia, masyarakat, kelompok, organisasi, kebudayaan dan 

sebagainya yang merupakan objek kajian sosiologi (I Gede Pitana & 

Gayatri, 2005:31). 
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Pengembangan pariwisata Indonesia telah diarahkan untuk 

memupuk cinta tanah air dan bangsa, menanamkan jiwa dan semangat 

nilai-nilai luhur berbangsa, meningkatkan kualitas budaya bangsa, 

memperkenalkan peninggalan sejarah serta keindahan alam. 

Pengembangan kepariwisataan Indonesia bertujuan agar daya tarik wisata 

yang beranekaragam dapat dikenal oleh masyarakat Indonesia maupun 

masyarakat dunia. Mengembangkan daya tarik wisata secara optimal, 

dengan tetap menjaga keutuhan dan keaslian, serta menghindarkan dari 

kerusakan lingkungan dan alam. 

Karanganyarmerupakan salah satu Kabupaten diProvinsi Jawa 

Tengahyang pusat administrasi berlokasi di Kecamatan Karanganyar, 

Kabupaten Karanganyarberbatasan sebelah utara dengan Kabupaten 

Sragen. Sebelah Timur berbatasan dengan Kabupaten Ngawi dan 

Kabupaten Magetan. Sebelah selatan berbatasan dengan Kabupaten 

Wonogiri. Sebelah barat berbatasan dengan Surakarta dan Kabupaten 

Sukoharjo. Dengan luas wilayah Kabupaten Karanganyar adalah 

77.378,64 hektar, yang terbagi dalam 17 Kecamatan dan 162 Kelurahan 

(BAPPEDA Kabupaten Karanganyar

 2015,Https://www.karanganyar.go.iddiakses : 24 Januari 2017). 

Kabupaten Karanganyar mempunyai pariwisata unggulan yang 

berbasis wisata alam yaitu Air Terjun Grojokan Sewu,Kebun Teh 

Kemuning, Air Terjun Jumog. Wisata religi yang terkenal yaitu Astana 

Giri Bangun, wisata buatan seperti Kampung Hellowine, Taman 
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Balekambang, Taman Edupark, Taman Air Mancur dan wisata sejarah 

yaitucandi peninggalan umat Hindu Candi Cetho dan Candi Sukuh. 

Namun, dengan kemajuan teknologi dan perkembangan kebutuhan 

manusia maka diperlukan sarana rekreasi  yang sekaligus menjadi sumber 

pembelajaran bagi wisatawan. 

Salah satu Kecamatan di Kabupaten Karanganyar yang sedang 

dikembangkan yaitu Kecamatan Gondangrejo, dimana terdapat sebuah 

daya tarik wisata baru yaitu Museum Manusia Purba yang baru diresmikan 

oleh Bapak Wakil Presiden Prof. Dr.Boediono pada 10 Oktober 2014 yang 

bernama Museum Manusia Purba Klaster Dayu. Museum Manusia Purba 

Klaster Dayu salah satu dari empat klaster yang dimiliki oleh Museum 

Sangiran yang terletak di Kabupaten Karanganyar. Selain menjadi tujuan 

wisata sejarah dan rekreasi, Museum Manusia Purba Klaster Dayu juga 

sebagai tujuan wisata edukasi. Museum merupakan tempat untuk 

menyimpan barang-barang peninggalan pada masa lampau dengan 

perawatan yang baik dan berkala. Di dalam museum terdapat koleksi-

koleksi dari penemuan fozil zaman purba yang penting untuk dipelajari 

dan diketahui oleh pelajar maupun masyarakat umum. Selain menjadi 

tempat rekreasi, museum merupakan salah satu tempat untuk 

pengembangan dalam hal edukasi mengenai pembelajaran tentang 

manusia purba.  

Kondisi lingkungan alam, sumber daya manusia, dan peran 

pengelola museum mempunyai pengaruh bagi pengembangan 



4 

  

 

 

museumsupayalebih bermanfaat dan tidak membosankan. Dalam 

pengembangan daya tarik wisata perlu ada tiga aspek penting, yaitu :  

1. Atraksi, merupakan daya tarik wisata yang akan dijual dengan 

memenuhi tiga syarat agar memberikan kepuasan kepada wisatawan 

antara lain :  

a. Apa yang dapat dilihat (something to see) 

b. Apa yang dapat dilakukan (something to do) 

c. Apa yang dapat dibeli (something to buy) 

2.  Amenitas, merupakan sarana dan prasarana dalam menunjang aktivitas 

wisatawan selama berada dilokasi wisata. 

3. Aksesibilitas, merupakan sarana penunjang dalam hal akses jalan 

menuju lokasi serta moda transportasi yang bisa digunakan dalam 

menuju lokasi wisata (Muljadi A.J, 2012:69).  

Museum Manusia Purba Klaster Dayu sudah memiliki atraksi 

wisata yang dapat dilakukan dilokasi museum seperti melihat koleksi-

koleksi dari penemuan fozil zaman purba, pemutaran film manusia purba, 

arena bermain untuk anak-anak, gazebo dan perpustakaan. Adapun 

pengembangan yang dilakukan pada daya tarik wisata Museum Manusia 

Purba Klaster Dayu meliputi amenitas,aksesibilitas, dan sumber daya 

manusia. 

Dalam aksesibilitas untuk menuju lokasi museum belum 

baikmeliputi : akses atau jalan menuju lokasi, kurangnya transportasi 

umum menuju lokasi museum dan petunjuk arah menuju kawasan 
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museum, sehingga menjadi hambatan bagi wisatawan yang ingin 

berkunjung.  

Belum terpenuhi amenitas guna menunjang aktivitas wisatawan 

selama berada di museum seperti, lahan parkir untuk kendaraan roda 

empat dan bus pariwisata yang lokasinya kurang luas dan kurangnya 

keamanan dilokasi parkir. Belum terdapat toko souvenir yang 

menyediakan oleh-oleh khas dari Museum Manusia Purba Klaster Dayu 

yang dapat dibawa kembali ke tempat asal wisatawan. 

Disamping itu, untuk meningkatkan jumlah kunjungan dan 

kepuasan wisatawan, maka kualitas pelayanan perlu ditingkatkan terus 

menerus dengan upaya pembagian kerja pegawai di museum dan 

peningkatan jumlah guide yang terdidik tentang Museum Manusia Purba 

Klaster Dayu.  

Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk meneliti mengenai 

“Analisis Pengembangan Museum Manusia Purba Klaster Dayu 

Sebagai Wisata Edukasi Di Kabupaten Karanganyar” 

 

B. Fokus Masalah 

Museum Manusia Purba Klaster Dayu merupakan museum baru 

yang terletak di Kabupaten Karanganyar sebagai sarana penelitian, 

rekreasi dan edukasi bagi masyarakat umum khususnya para pelajar. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka dapat difokuskan 

permasalahannya yaitu : Bagaimana upaya untuk meningkatkan 
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pengembangan Museum Manusia Purba Klaster Dayu Sebagai Wisata 

Edukasi Di Kabupaten Karanganyar ? 

 

C. Batasan Masalah 

Untuk itu, pengembangan kawasan museum guna meningkatkan 

keinginan wisatawan untuk meneliti dan belajar mengenai ragam sejarah 

masa lampau serta koleksi-koleksi dari penemuan fozil zaman purba yang 

ada di dalam Museum Manusia Purba Klaster Dayu.Agar ruang lingkup 

permasalahan yang akan diteliti menjadi lebih jelas, terarah dan tidak 

meluas, maka fokus masalah yaitu Analisis Pengembangan Museum 

Manusia Purba Klaster Dayu sebagai Wisata Edukasi di Kabupaten 

Karanganyar. 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan fokus masalah di atas, adapun penelitian ini 

mempunyai tujuan yaitu menganalisis upaya yang harus dilakukan untuk 

meningkatkanpengembangan Museum Manusia Purba Klaster Dayu 

sebagai wisata edukasi. 
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E. Manfaat Penelitian 

Setelah dilakukan penelitian maka diharapkan dapat memberikan 

manfaat sebagai berikut : 

1. Bagi lokasi penelitian 

Dapat menjadi acuan untuk mengembangkan Museum Manusia 

Purba Klaster Dayu untuk lebih berkembang, serta menjadikan referensi 

bagi penelitian selanjutnya. 

2. Bagi Lembaga STP AMPTA Yogyakarta 

Dapat dijadikan sebagai sarana informasi mengenai Museum 

Manusia Purba Klaster Dayu. Memberikan tambahan acuan untuk 

pengembangan pada masa yang akan datang maupun untuk acuan 

pembuatan penelitian selanjutnya. 

3. Bagi Penulis 

Menambah wawasan dan pengetahuan sehingga mampu 

menerapkan ilmu pengetahuan yang diperoleh selama pendidikan di 

STP AMPTA Yogyakarta terhadap proses penelitian yang 

sesungguhnya
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