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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul pengembangan ekonomi kreatif kerajinan perak sebagai
penggerak industri pariwisata di Kecamatan Kotagede Yogyakarta. Adapun tujuan
penelitian ini dilaksanan untuk mengetahui cara Pengembangan Ekonomi Kreatif

Kerajinan Perak Sebagai Penggerak Industri Pariwisata di Kotagede.

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian kualitatif. Penelitian
tersebut dilakukan dengan melakukan penelitian lapangan, dimana masalah yang
diajukan di dalam penelitian ini adalah terkait dengan pengembangan ekonomi kreatif
kerajinan perak sebagai penggerak industri pariwisata di Kotagede. Penelitian ini
melibatkan beberapa narasumber terpercaya yang benar-benar mengetahui tentang

konsep ekonomi kreatif dan pengembangan pariwisata di Kotagede

Hasil dari penelitian ini dapat dikatakan bahwa sebenarnya peran yang
dilakukan oleh Dinas Pariwisata Yogyakarta, pengelola objek wisata, dan pengrajin
sekaligus penjual kerajinan perak menunjukan bahwa pengembangan ekonomi kreatif
kerajinan perak di Kotagede sudah baik, tetapi masih perlu ditingkatkan lagi. Sudah
dilakukan berbagai macam cara dalam mengembangkan ekonomi kreatif kerajinan
perak sebagai penggerak industri pariwisata di Kotagede. Mulai dari pelatihan tentang
desain kerajinan perak yang marketable sesuai dengan apa yang diinginkan oleh
wisatawan atau konsumen, kemudian dari pengelolaan dalam penjualan online seperti
website, akun sosial media, dan promosi lainnya di bidang digital. Serta pembuatan
paket wisata yang dilakukan untuk membuat wisatawan mendapatkan pengalaman baru

dalam proses pembuatan kerajinan perak.

Kata kunci : Ekonomi kreatif, Kerajinan Perak, Pariwisata
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pariwisata adalah aktifitas perjalanan dan tinggal seseorang atau kelompok
di luar tempat tinggal dari lingkungannya selama tidak lebih dari satu tahun
berurutan untuk berwisata, bisnis, atau tujuan lain dengan tidak untuk bekerja di
tempat yang dikunjunginya tersebut (UNWTO, 2013). Sedangkan menurut UU
No.10/2009 tentang Kepariwisataan, yang dimaksud dengan pariwisata adalah
berbagai macam kegiatan wisata dan didukung oleh berbagai fasilitas serta layanan
yang disediakan masyarakat, pengusaha, Pemerintah, dan Pemerintah Daerah.
Pariwisata sebagai sebuah sektor telah mengambil peran penting dalam
membangun perekonomian di Indonesia. Hal ini terwujud seiring dengan
meningkatnya kesejahteraan ekonomi di daerah-daerah wisata yang ada di
Indonesia yang semakin baik dan maju karena sektor pariwisatanya. Kemajuan dan
kesehjateraan ekonomi yang makin tinggi telah menjadikan pariwisata sebagai
bagian dari kebutuhan atau gaya hidup manusia. Dengan majunya sektor pariwisata
di Indonesia tentu saja dapat dikembangkan lagi agar dapat lebih menguntungkan
untuk di masa mendatang, salah satu cara untuk mengembangkan pariwisata tentu

saja dengan ekonomi kreatif.

Ekonomi kreatif dan sektor wisata merupakan dua hal yang saling

berpengaruh dan dapat saling bersinergi jika dikelola dengan baik. Ekonomi Kreatif



merupakan sebuah konsep ekonomi di era ekonomi baru yang mengintensifkan
informasi dan kreativitas dengan mengandalkan ide dan stock of knowledge dari
Sumber Daya Manusia (SDM) sebagai faktor produksi utama dalam kegiatan
ekonominya. Struktur perekonomian dunia mengalami transformasi dengan cepat
seiring dengan pertumbuhan ekonomi, dari yang tadinya berbasis Sumber Daya
Alam (SDA) sekarang menjadi berbasis SDM, dari era pertanian ke era industri dan
informasi.

Konsep Ekonomi Kreatif ini semakin mendapat perhatian utama di banyak
negara karena ternyata dapat memberikan kontribusi nyata terhadap perekonomian.
Di Indonesia, gaung Ekonomi Kreatif mulai terdengar saat pemerintah mencari cara
untuk meningkatkan daya saing produk nasional dalam menghadapi pasar global.
Pemerintah melalui Departemen Perdagangan yang bekerja sama dengan
Departemen Perindustrian dan Kementerian Koperasi dan Usaha Kecil Menengah
(UKM), serta didukung oleh KADIN kemudian membentuk tim Indonesia Design
Power 2006-2010, yang bertujuan untuk menempatkan produk Indonesia menjadi
produk yang dapat diterima di pasar internasional namun tetap memiliki karakter
nasional dan selanjutnya melakukan studi yang lebih intensif dan meluncurkan
cetak biru pengembangan ekonomi kreatif. Ruang lingkup industri kreatif meliputi
16 sub sektor (industri) dan salah satunya adalah Craft (Kerajinan).

Sektor kerajinan merupakan jenis industri kreatif yang meliputi proses
kreasi, produksi, juga distribusi dari suatu produk kerajinan yang dihasilkan. Sektor

kerajinan ini dibuat oleh tenaga pengrajin mulai dari design sampai proses hasil



penyelesaiannya. Sektor kerajinan memanfaatkan serat alam maupun buatan dan
nantinya akan dibuat menjadi seni kerajinan yang memiliki nilai jual yang tinggi.
Salah satu tempat yang menyediakan kerajinan-kerajinan terkhusus kerajinan perak

berada di Kecamatan Kotagede Yogyakarta.

Kecamatan Kotagede Yogyakarta yang merupakan pusat industri kerajinan
perak yang sudah terkenal sekian lama. Kecamatan Kotagede tidak hanya memiliki
kerajinan perak saja, tetapi juga memiliki objek wisata yang sudah ada, serta
memiliki potensi yang cukup besar untuk pengembangan ekonomi kreatif. Objek
wisata yang ada di Kotagede yaitu Kompleks Makam Kotagede, Perajin Perak

Basen, Watu Gilang dan Gatheng, Masjid Kotagede, Benteng Cepuri.

Bedasarkan hasil observasi sementara yang dilakukan oleh penulis,
menunjukan bahwa di objek wisata yang ada di Kotagede belum banyak terdapat
souvenir khas tersendiri dan kurangnya kreatifitas dalam mengembangkan
kerajinan perak di zaman sekarang. Sehingga penulis tertarik membuat penelitian
dengan judul “PENGEMBANGAN EKONOMI KREATIF KERAJINAN PERAK
SEBAGAI PENGGERAK INDUSTRI PARIWISATA DI KECAMATAN

KOTAGEDE YOGYAKARTA”



B. Fokus Penelitian
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan fokus penelitian
sebagai berikut “Bagaimana cara Pengembangan Ekonomi Kreatif Kerajinan Perak
Sebagai Penggerak Industri Pariwisata di Kecamatan Kotagede Yogyakarta”

C. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini1 dilaksanan untuk mengetahui cara
Pengembangan Ekonomi Kreatif Kerajinan Perak Sebagai Penggerak Industri

Pariwisata di Kecamatan Kotagede Yogyakarta.

D. Manfaat Penelitian

Dari hasil ini diharapkan nantinya dapat bermanfaat bagi:

1. Bagi Pengelola atau Pengrajin Perak Sekitar Kotagede
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan rekomendasi dan
dapat mengetahui yang tepat dalam pengembangan ekonomi kreatif kerajinan
perak sebagai penggerak industri pariwisata di Kotagede.
2. Bagi Lembaga STP AMPTA
Hasil penelitian ini dapat digunakan untuk menambah daftar
kepustakaan STP AMPTA Yogyakarta tentang strategi pengembangan
ekonomi kreatif kerajinan perak sebagai penggerak industri pariwisata di

Kotagede.



3. Bagi Penulis
Untuk menerapkan disiplin ilmu, teori dan konsep yang telah diterima
penulis selama kuliah dan sebagai syarat kelulusan untuk memperoleh gelar

sarjana di Sekolah Tinggi Pariwisata AMPTA Yogyakarta.
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