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ABSTRAK 

Museum History Of Java adalah salah satu destinasi wisata yang 

memiliki daya tarik keunikan, keindahan dan keanekaragaman budaya 

sebagai wisata edukasi sejarah khususnya sejarah pulau jawa yang 

menyimpan berbagai sejarah dan benda-benda koleksi bersejarah yang 

berasal dari berbagai daerah di Pulau Jawa. Museum History Of Java juga 

memiliki keunikan dari segi bentuk bangunan yang berbentuk Pyramid dan 

salah satu Museum yang menggunakan tekologi modern Augemented Reality 

(AR) yang memudahkan pengunjung untuk dapat mempelajari sejarah 

sekaligus sebagai hiburan bagi para pengunjung. Museum History Of Java 

telah berkerja sama dengan beberapa instansi seperti sekolah, dan 

pemerintahan setempat agar dapat menjadi museum edukasi yang dapat 

mengedukasi para pelajar maupun mahasiswa agar dapat mempelajari sejarah 

pulau jawa. Tujuan dari penelitian ini bertujuan untuk menganalisis daya tarik 

keunikan, keindahan dan keanekaragam budaya Museum History Of Java 

sebagai wisata edukasi sejarah Pulau Jawa. 

Metode Pengumpulan data pada penelitian ini adalah mix method. Dalam 

penelitian ini peneliti menggunakan model campuran tidak berimbang dengan 

pendekatan kualitatif sebagai metode primer dan pendekatan kuantitatif 

sebagai metode skunder. Metode analisis data kualitatif menggunakan teknik 

triangulasi dan analisis data kuantitatif menggunakan statistik deskriptif yang 

disajikan dalam bentuk persentase.  

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa daya tarik Museum History 

Of Java dilakukan dalam 3 aspek yaitu : (a) Keunikan yaitu berupa bentuk 

bangunan yang berbentuk Pyramid dan penggunan teknologi Augemented 

Reality (AR); (b) Keindahan berupa bentuk bangunan dan benda-benda 

koleksi sejarah yang ada di dalam Museum; (c) Keanekaragaman budaya 

berupa benda-benda koleksi yang berasal dari berbagai kebudayaan dan 

daerah di Pulau Jawa. Museum History Of Java sebagai wisata edukasi 

terbagi menjadi 2 aspek yaitu: (a) Penerapan kegiatan wisata edukasi; (b)  

saran dan prasaran penunjang wisata edukasi. Daya tarik, sarana dan 

prasarana menunjang kemudahan berwisata edukasi dengan 60% dari total 50 

responden menjawab setuju. 

 

Kata Kunci : Daya tarik keunikan, keindahan, dan keanekaragaman budaya, 

edukasi. 
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ABSTRACT 

The History Of Java Museum is one of the tourist destinations that has 

the attraction of uniqueness, beauty and cultural diversity as a historical 

educational tour, especially the history of the island of Java which stores 

various histories and historical collections from various regions on the island 

of Java. The History Of Java Museum is also unique in terms of the shape of 

the building in the form of a pyramid and one of the museums that uses 

modern Augemented Reality (AR) technology which makes it easier for 

visitors to learn history as well as entertainment for visitors. The History Of 

Java Museum also collaborates with several agencies such as schools and 

local governments in order to become an educational museum that can 

educate students and students to learn about the history of the island of Java. 

The purpose of this study was to analyze the uniqueness, beauty and cultural 

diversity of the History Of Java Museum as an educational tour of the history 

of the island of Java. 

The data collection method in this research is the mix method. In this 

study, researchers used an unbalanced mix model with a qualitative approach 

as the primary method and a quantitative approach as a secondary method. 

The qualitative data analysis method used triangulation techniques and 

quantitative data analysis used descriptive statistics presented in the form of 

percentages. 

The results of this study indicate that the attractiveness of the History Of 

Java Museum is carried out in 3 aspects, namely: (a) Its uniqueness is in the 

form of a pyramid-shaped building and the use of Augmented Reality (AR) 

technology; (b) Beauty in the form of buildings and historical collection 

objects in the Museum; (c) Cultural diversity in the form of collection objects 

originating from various cultures and regions on the island of Java. The 

History Of Java Museum as an educational tour is divided into 2 aspects, 

namely: (a) the implementation of educational tourism activities; (b) advice 

and supporting infrastructure for educational tourism. Attractions, facilities 

and infrastructure support the ease of educational tours with 60% of the total 

50 respondents answering agree. 

 

Keywords: The attraction of uniqueness, beauty, and cultural diversity, 

education. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Negara Indonesia memiliki keanekaragaman budaya dan kekayaan 

bahasa yang sangat banyak, dengan kekhasan yang berbeda satu sama lain, 

dan ketika keanekaragaman dan kekayaan itu menyatu menjadi satu bangsa, 

maka yang muncul adalah sebuah keindahan (https://www.kominfo.go.id/). 

Indonesia memiliki sejarah kerajaan yang panjang dengan wilayah 

kekuasaan mencakup daratan dan lautan. Sejarah mencatat beberapa 

kerajaan berhasil menjadi besar dan menguasai wilayah yang lain. 

Kerajaan besar tersebut meninggalkan prasasti atau bukti lain yang 

membuktikan pengaruhnya di masa itu. Jejak kerajaan besar ini kemudian 

dilestarikan, sehingga masih bisa dilihat dan menjadi lokasi wisata 

(https://travel.detik.com). 

Perkembangan Museum di Indonesia sangat beragam dan unik karena 

Indonesia adalah Negara yang memiliki banyak peninggalan sejarah-sejarah 

kerajaan dan Negara yang pernah di jajah oleh Belanda. Indonesia memiliki 

439 Museum yang tersebar di berbagai Provinsi di Indonesia 

(https://databoks.katadata.co.id/) . 

Museum di Indonesia sekarang dimanfaatkan sebagai media 

pendidikan dan rekreasi sejak awal museum-museum didirikan, Akan tetapi, 
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seiring dengan perkembangan penataan Negara, fungsi lain Museum 

bermunculan. Fungsi-fungsi tersebut  adalah  sebagai media diplomasi, 

promosi daerah dan memperkuat jatidiri. Museum sebagai media diplomasi 

sudah sering dilakukan dengan mengirim misi  budaya ke Negara-negara 

sahabat, potensi yang berkaitan adalah pemanfaatan museum untuk 

diplomasi budaya ke dalam. Kemudian sebagaimana mulai dipraktikkan 

sejak penetapan Otonomi Daerah, museum-museum daerah mendapatkan 

fungsi tambahan sebagai jendela informasi potensi daerah baik berupa tak 

benda, benda atau sumber alam. Museum-museum berskala nasional dapat 

mendukung kegiatan diplomasi budaya internal tersebut dengan 

menyebarkan pemahaman mengenai jati diri bangsa melalui kajian koleksi 

museum (http://kebudayaan.kemdikbud.go.id/). 

Salah satu museum yang memiliki daya tarik dan menjadi media 

pembelajaran yang menarik adalah Museum History of Java. Karena 

museum ini menyimpan banyak benda-benda sejarah dan budaya Pulau 

Jawa. Hal ini bertujuan sebagai daya tarik agar banyak orang berkunjung ke 

museum, baik dari kalangan masyarakat umum ataupun kalagan pelajar. 

(https://www.liputan6.com/). 

Berbagai museum di Indonesia menyimpan bermacam benda 

peninggalan sejarah, tergolong sepi pengunjung. Padahal selain menjadi 

tujuan rekreasi, museum juga dapat menjadi media belajar bagi siapa pun 

yang ingin mendalami sejarah. Salah satu alasan kenapa museum di 

Indonesia sepi pengunjung adalah kebanyakan museum berada di dalam 
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bangunan tua, yang mungkin sudah tak layak pakai. Beberapa sudut ruang 

tampak berdebu dan tidak terawat. Hal inilah yang kemudian membuat 

suasana di dalam museum jadi terkesan menyeramkan. 

(https://www.urbanicon.co.id/) 

Fahmi (2002) mengatakan selama ini salah satu permasalahan 

Permuseuman terletak pada penampilan fisik bangunan yang tidak menarik, 

sebab bentuk bangunan tidak berkarakter seperti museum, dan pada 

umumnya museum-museum yang ada di Yogyakarta menempati bangunan-

bangunan peninggalan sejarah, sehingga penampilan bangunan tidak 

mampu mempresentasikan fungsi yang ada di dalamnya secara optimal. 

Menurut Hidarjat (2017) mengatakan bahwa museum masih belum 

menjadi pilihan tempat kunjungan keluarga. Bahkan dalam perkembangan 

museum, masyarakat seharusnya juga menjadi sumber input bagi museum 

maupun koleksinya. Bila terjadi keterasingan antara masyarakat dengan 

museumnya maka museum hanyalah akan menjadi semacam gudang yang 

menyimpan benda-benda tua dan dianggap tidak berguna. 

Oleh karena itu, Peneliti perlu melakukan penelitian tentang daya tarik 

yang ada di Museum History Of Java dengan Judul “Analisis Daya Tarik 

Museum History Of Java Sebagai Wisata Edukasi Sejarah Pulau 

Jawa”. 
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B. Fokus Masalah 

Museum History Of Jawa merupakan Museum yang sangat menarik 

karena memiliki bentuk bangunan yang unik. Koleksi yang dimiliki 

Museum ini juga beranekaragam dari berbagai benda-benda peninggalan 

sejarah pulau jawa. Meski begitu, pandangan masyarakat terhadap Museum 

merupakan wisata kuno yang membosankan dan tidak menarik, maka 

Peneliti tertarik untuk melakukan  penelitian dengan judul “Analisis Daya 

Tarik Museum History Of Java Sebagai Wisata Edukasi Sejarah Pulau 

Jawa”. 

Agar penelitian ini dapat dilakukan secara mendalam, maka peneliti 

perlu membuat fokus masalah dalam penelitian ini yaitu mengenai 

“Analisis Daya Tarik Museum History Of Java Sebagai Wisata Edukasi 

Sejarah Pulau Jawa”, yang dikaji dalam penelitian ini meliputi : 

Bagaimana daya tarik keunikan, keindahan, dan  keanekaragaman 

budaya Museum History of Java sebagai wisata Edukasi Sejarah ? 

C. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan latar belakang dan permasalahan, maka tujuan penelitian 

ini adalah : 

Untuk mengetahui daya tarik keunikan, keindahan, dan 

keanekaragaman budaya History of Java sebagai wisata Edukasi Sejarah. 

D. Manfaat Penelitian 

Dari hasil penelitian ini diharapkan akan memberikan manfaat antara lain : 
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1. Bagi Museum History of Java 

Penelitian ini dapat digunakan sebagai masukan dan kajian atau 

dasar pengelola untuk mengepaluasi daya tarik di Museum Hitory of 

Java untuk meningkatkan kunjungan dan minat wisatawan. 

2. Bagi STP AMPTA Yogyakarta 

Penelitian ini dapat digunakan untuk menambah daftar kepustakaan 

STP AMPTA Yogyakarta dan Hasil penelitian ini dapat dijadikan 

sebagai bahan acuan pembelajaran untuk mahasiswa dalam melakukan 

penelitian terkait Daya tarik yang ada Di Museum History Of Java 

sebagai wisata edukasi 

3. Bagi Peneliti 

Penelitian ini dapat menjadi sarana memperkaya ilmu pengetahuan 

penulis khususnya dalam teori daya tarik Museum Sebagai wisata 

Edukasi Sejarah. 
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